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Envole-toi avec
« Looping »
dans l'univers des hydravions

et découvre le musée de
UHydraviation.
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Pendant ta visite,
retrouve la maquette
a laquelle appartient

ce détail HIER Nl
a la fin du jeu.



Q Aide « looping » a retrouver le lac pour

pouvoir poser son hydravion.
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Trouve les objets volants parmi les objets
ci-dessous.
Entoure-les.




Est-ce que tu
reconnais

lhydravion parmi
les autres objets :

Entoure-le.



e Colorie les nombres indiqués pour chaque
dessin.

pilotes




Manon voudrait retrouver « looping ».
Est-ce que tu peux laider ?




@ Relie les points de 0 a 15 pour voir lavion
et colorie.




Aide « looping » a rejoindre Manon en
suivant les formes dans lordre de K*@<Q>




COLORIAGE - Grumman Albatross




Q Dessine lobjet que tu as préféré
dans le musée.




Est-ce que tu as retrouvé
la piece a laquelle appartient
l'image de la premiere page du jeu ?

N oublie pas
d’écrire son nom.
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